وزارة التعليم العالي والبحث العلمي 
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نيل درجة |لبكالوريوس في قسم علوم الحاسبات 


إعداد الطالب : ثابت جوامی ابت آق اف سذ :عاد ل الف 


ربيع الاخر نیسان 
۱ هھ a‏ 


بسم الله الرحمن الرحيم 
[يرأفع الله الذين آمَثوا 


نكم والذْين أوثوا العلم 
جت واللّه بمَا 


)ل( 


إلى من جرع الكأس فارغا ليسقيني قطرة حب 
إلى من كلت أامله ليدم لتا لحظة سعادة 
إلى من حصد الأشواك عن دربي ليمهد لي طريق العلم 
UL‏ إلى القلب الكبير (والدي العزيز) E‏ 
إلى من أرضعتني الحب والحتان 
% إلى رمز الحب وبلسم الشقاء 
إلى صع بالبياض (والدتي الحبيية) RE‏ 


هھ 
® 
إلى القلوب الطاهرة الرقيقة والنفومق البريئة ! 


د 


الان تقح الأشر عة وترفع المرساة لتنطلى السفينة في 

بضيء إلا قنديل الذكريات ذكريات الأخوة البعيدة إلى الذين حى 

إلى رحابك ارسلنا رسائلنا تکاد ثحرق من اشوا 
يا قارئ الحرف اهديناك احرفنا 

شوقا إليك فهل ترضى محبتنا 


فغيرنا بمداد الحبر قد كتبوا 


کن عالما .. فان لم تستطع فکن متعلما . فأن لم تستطع 
فأحب العلماء . فأن لم تستطع فلا تبغضهم 


۾ شڪر وامننان ۾ 
فى مثل هذه اللحظات يتوقف اليراع ينڪر قبل أن بخط الحروف ليجمعها في كلمات . . . تتبعثر 
الاحرف وعبتا أن بحاول حميعها نى سطور . . 


سطورا كثيرة ر في المبال ولا يبقى لنا ني نهاية المطاف إلا قلبلا من الذكريات وصور تخمعنا برفاقكانوا 


نا شكرهم ووداعهم وحن مخطوا خطوتنا الاولى في غمار الحياة 
الشكر والعرفان إلى كل من أشعل شمعة فى دروب عملنا 
ن حصبلة فڪره لمنير دربنا 


مي كلية النربيةاالرازتي نوجه بالشڪر ال جزيل إلى : 
ال : 
رس قسم علوم الحاسبات UL‏ 


وإلى الأستاذ الفاضل مشرف هذا البحث : 


عادل عبد الغنى 
كما لا سى الجهد الذي قام به الاستاذ العزيز : 
ا 


وال ىكل من وقف معنا او علمنا شيا فى هذه الكلية . . . 


إن الهدف من هذا الجهد المتواضع هو نشر الفائدة بين أوساط الطلبة الأعزاء من 
خلال نشر المعرفة الصرفة التي يبحث عنها الكثير من الطلبة .. 


وقد طرقنا في هذا البحث باب أهم اللغات البرمجية في هذا الوقت والتي لا تكاد 
تجد طالبا في أقسام علوم الحاسبات يستطيع الأستغناء عن تعلمها ؛ ألا وهي لغة 
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فهرس المحتويات 
المحتويات 


الخلاصة 

الفصل الاول : 

٠١‏ مفهوم قواعد البيانات 

١‏ قاعدة البيانات 

۳-١‏ اسلوب الحاسب الالكترونى فى معالجة قاعدة البيانات 
٤-١‏ مواصفات إدارة قواعد البيانات: 

-٤-١‏ أ نظمادارة قواعد البيانات 

-٤١‏ باأهماوظائف قواعد البيانات 

إداريي قواعد البيانات 


٦-۱‏ قاعدة البيانات 
الفصل ١‏ 
۱-۲ أساسيا Visual Basi‏ 
۲-۲ ماهي الف 


٣-۲‏ تشغيل لغه فجو 

٤-۲‏ بيئة لغة فجوال 

> انواع ادوات ۱ ي اللغة‎ ٥-۲ 
إنشاء قاعدة بيانات اكسس‎ ٠-۲ 

۷-۲ التعامل مع الجداول في الا 

۸-۲ كيفية انشاء جدول في الاكسس کے 
۹-۲ الوصف 8 
١٠١-۲‏ طريقة حفظ الجدول 

الفصل الثالث : 

١-۳‏ تصميم برنامج اللجنة الامتحانية 

الفصل الرابع : 


١ =٤‏ 4 ستنتاجات 
-۱-٤‏ ب التوصيات 
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فهرس الاشكال والجداول 


الاشكال والجداول 

قائمة البدء بالفجوال بيسك في نظام التشغيل 
نافذة مشروع جديد في اللغة 

النافذة الرئيسية في لغة فجوال بيسك 
ايقونات نافذة مستكشف المشروع 


خصائص الجدول في برنامج الاكسس 8 
حفظ الجداول 

حفظ الجدول باسم معين 

واجهة البرنامج الرئيسية 
واجهة البرنامج لمرحلة معينة 
ادخال اسم المادة وعدد وحداتها 
ادخال اسماء الطلاب 

واجهة ادخال درجات الطالب 
نتيجة الطالب 


Abstraction ائخاںڼصة‎ 


لقد ارتأينا أن نبدأ في هذا البحث بمفهوم قواعد البيانات لأنها العمود الفقري لمشروع بحثنا 
هذا ولأهميتها في انظمة الدوائر والمؤسسات كافة لذا كان لا بد لنا من الابتداء بها كفصل أول 
لهذا البحث الذي يتكون من ثلاثة فصول والفصلين الآخرين هما اساسيات لغة فجول بيسك 
وشرح برنامج الاكسس لانه تطبيق على قواعد البيانات والفصل الثالث هو تصمیم برنامج 
اللجنة الامتحانية . 


فعلى هذا الأساس بينا في الفصل الاول ماهي قواعد البيانات وماهو اسلوب التعامل مع قاعدة 
ضحنا ما هي أنظمة ادارة قواعد البيانات وما وظائفها › واختتمنا هذا الفصل 
بيانات جديدة . 


ولنا فيه أساسيات لغة اوج8 اهںوءا۷ وابتدأنا بنبذة مختصرة عن 
ج اللغة » وقمنا بشرح أدوات نافذة المشروع وانتقلنا إلى نافذة 


الخصائص وكذلك البرمجة في هذه اللغة وبينا مكان كتابة كودات البرامج ومنها 
انتقلنا إلى أدوات ئف كل أداة 


وفي نفس الفصل تناولنا شيئا عن برنامج الاكسس Ass‏ )۴ ۲0ء › حیث بینا فيه 
كيفية إنشاء قاعدة بيانات افو ابتداءا من قائمة البداية مم 5)4٣‏ إلى إنشاء 
قاعدة البيانات» وأنهينا هذا الفصل في كيفية إذ 
البرنامج -الاكسس- . 


أما في الفصل الثالث فقمنا بشرح تصميم برنا 
رئيسية تحوي المراحل الاربع ومنها يمكن اختيار أي 
بتوضيحها بالرسوم والمخططات وتوضيح وظائف الادوا 
البرنامج . وتضمن الفصل الرابع النتائج والتوصيات . 


ن 


سرا ےک ۷٢‏ سا 


تمثل الحاسبات الإلكترونية علامة بارزة من علامات التطور الحضاري للبشرية كما تمثل سمة 
مميزة لعصرنا الحديث › فدخلت في مختلف المجالات العلمية والصناعية والإقتصادية 
والعسكرية نظرا لما توفره للانسان من سرعة فائقة ودقة متناهية في انجاز العديد من 
العمليات الحسابية والأعمال الروتينية › وقدرتها على حفظ واسترجاع المعلومات في الوقت 
المناسب لاتخاذ القرارات اللازمة › وتعد قواعد البیانات (۴5ګ۸8 8 )05D۸۲۸‏ من أهم علوم 
الحاسب الآلي التي تعنى بأتمتة نظم المعلومات › فقد دخلت جميع مجالات الحياة انطلاقا من 
تنظيم المكتبة المنزلية البسيطة الى المكتبات العامة الضخمة مرورا بتنظيم الاعمال الادارية 
في المؤسسات وذ الموظفين وغير ذلك من ن الاعمال والمهام التي تتطلب وجود قواعد 


الاساليب المعاصرة في معالجة المعلومات من تخزين 
ي تطبيقاتالمعالجة الآلية للبيانات وخاصة في المجالات الادارية والتجارية 
حيث ستزداد أهميتها مستقبلا نظرا لتزايد أحجام البيانات المترابطة مع المشروعات الكبرى 
فتكون الوسيلة المثلى لموااجهة تنظيم إلگميات الك قهن البيانات والتعامل مع أساليب الادارة 
الحديثة › وتنبع أهمية قواعد البيانات من المههام والوضائف التي يمكنها القيام بها . 


a 
| السؤال الذي يطرح نفسه هو : لماذا نستخدم‎ 
هذه القوائم باستعمال الورق فقط ؟..‎ 


یبدا ات E TOE‏ التى تبدا 


والموضوعة ضمن فصل مستقل وإيجاد رقم الهاتف الخاص به › ولكن ماذا و(گناآنعرف رقم 
هاتف بإسم ونسينا أسمه الأخير أو أننا نريد قائمة بأسماء الأشخاص الذين تنتهي أرقام 


هواتفهم بالرقم )۹١0١(‏ › فتكرار عملية البحث والتصنيف من الأعمال المملة التي يعتبر 
الحاسب الآلي الأداة المثلى للقيام بها حيث تمكنه قدرة المعالجة الكبيرة لديه من القيام بذلك 
وليس هذا فقط بل يتيح استخدام الحاسب إضافة المزيد من البيانات ومعالجة المتوفر منها › 
ناهيك عن القدرة التخزينية الكبيرة التي توفر عدد كبير من الأوراق والتي تكون معرضة 
للضياع أو التلف نتيجة ظروف معينة . 


-٤١‏ أ س نظم ادارة قواعد البيانات 


تعبر عن مجموعة البرامج الجاهزة المصممة للقيام بتنفيذ الوظائف المطلوبة من خلال قاعدة 
البيانات ويمكن تبيان هذه الوظائف بما يلي : 


ه اضافة معلومات او بيانات جديدة الى الملف . 


ه حذف البيانات القديمة إذا لم تعد هناك حاجة اليها . 


فنظم ادارة قواعد البيانات تقوم إتوزيع المعلومات على ملفات وسجلات حقول وبذلك نستطيع 
تخزين الوف صفحات ١‏ على إبنظوانة لحاسب وتربط مع بعضها لتسهيل التعامل 
معها من دخول الى أي جزء والحصول نريداإوساطة أوامر بسيطة أذن قواعد البيانات 
أقرب ما تكون الى خزانة ترتيب الملفات | أنها مرتبة آليا . 


٤-١‏ ب أهم وظائف قواعد البيانات ي 
أن أهم الأهداف التي تحققها قواعد البيانات هي : 


> تخزين جميع التعديلات لجهة معينة بطريقة متكاملة 
الوصول اليها واسترجاعها مستقبلا . 


لإمكانية إجراء التعديلات على البيانات لملاحقة التغيرات التق قد 
بالصورة الصحيحة من أجل استخدامها عند الحاجة اليها . 


a 
تخزين كميات ضخمة من البيانات تتجاوز الامكانية البشرية ومعالج‎ ۷ 
. التي عادة ما تكون معالجتها صعبة التنفيذ يدويا‎ 


تقوم قاعدة البيانات بتخزين معلومات من نوعيات مختلفة نتيجة قدرتها على الربط 


لإمكانية استخدام التشفير تساعد على سرية المعلومات المخزنة بحيث لا يمكن لأي 
شخص الدخول الى قاعدة البيانات والاطلاع عليها . 


البحث عن معلومات محددة من أبرز خصائص نظم ادارة قواعد البيانات فهي توفر على 
المستخدم عناء وزمن البحث ضمن الملفات المخزنة في عدد كبير من الادارج في حال 
استخدام الملفات الورقية ويمكن ان تومن البحث بعدة مستويات أي حسب الاسم ورقم 
الهاتف مثلا وغير ذلك وتملك أيضا القدرة على الفرز والفهرسة أي ترتيب الملفات حسب 
تسلسل أبجدي او رقمي وتساعد هذه الخاصية في سرعة البحث ودقته فلولا الفهرسة 
لإاضطررنا للبحث في كل ملفات القاعدة عن معلومة معينة . 


قاموس للبيانات ويعرّف قاموس البيانات معنى كل بند من بنود البيانات 
بيانات وتصنيف العلاقات البينية بين هذه البنود . 


الهيكل المادي لقاعدة البيانات . 


ن البيانات . 


فلتصميم قاعدة بيانات نتبع ما يلي : 


)١‏ نعين الهدف من قاعدة البيانات ويساعد ذلك في تحديد المعلو 


٣‏ تحديد الجداول اللازمة وذلك بتقسيم المعلومات الى مواضيع موضوع يأخذ 
جدولا فى قاعدة البيانات . 


۹ 
۳ نحدد الحقول ضمن الجداول اي المعلومات التي نريد حفظها في كل حقل . 
؛ء») نحدد العلاقات بين المعلومات وذلك بملاحظة كل جدول واكتشاف كيفية ارتباط البيانات 
في كل جدول الى غيرها من الجداول الاخرى وقد يلزم لتحقيق ذلك اضافة حقول او جداول 
اخری . 

8( نحدد العلاقات بین الجداول 

") نقوم باختبار عمل قاعدة البيانات وذلك بادخال بيانات نموذجية ومراقبة النتائج وعمل 
التعديلات اذا لزم الامر وهذا ما يدعى بتحليل التصميم للاخطاء . 


لسا 


) 
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تعتبر الفيجوال بيسك احدى لغات البرمجة المتطورة والتي تستخدم في خلق (تكوين )التطبيقات التي 
تستثمر النوافذ الرسومية لواجهة المستخدم . هذه التطبيقات يتم تكوينها بأستخدام مجموعة من الكائنات 
Obj (‏ ) مثل کائن صندوق النص ( ٣٥×٤ 8٥×‏ ) وکائن مفتاح أو زر الأمر ۳2۸۵4 C)٥om۹n‏ ) 
( 0۸5)اBu‏ » حيث تتم اضافة ( رسم ) هذه الكائنات الى نافذة الفيجوال بيسك والتي تسمى بالنموذج ) 
۴٥۳۳ (‏ ومن ثم كتابة البرنامج أو الشفرة ( مله ) داخل الكائن أو في بعض الأحيان داخل النموذج 


أن الفيجوال بيسك عبارة عن تطبيقات وبرمجة التطبية ات . 
e »‏ پار ع Q0‏ وبرمد DZ‏ 


اجهات البرامج ›» حيث كانت اللغات البرمجية بكافة أنواعها ضعيفة في 


انشاء واجهات مقبو خدم من(تاحية الرسوم والمخططات الصو (Graphic User‏ 
!nterface-GUI|)‏ › اذ أن اذ ت ( معه۴امnt!ا‏ ) المستخدم يتطلب من المبرمج كتابة الاف 
من الأسطر لغرض تصميمها › الشركات ومن بينها شركة مايكروسوفت بأن تطور اللغات 
البرمجية وخصوصاً بعد اصدا تشغيْل تدعم بيئة ,المستخدم والتي تسمى بنظام النوافذ ) 


بسك هي لغة بيسك ( ءأوجم ) المشتقة من 
Beginners All-purpose Symboli‏ ( 


Wİ "0۷S (‏ من المهم معرفة أن أصل لغة ذ 
الحروف الأول للعبارة التالية ٣٥اtع‏ ںاج 


ول منھا " Visual‏ " 
الجزء الثاني منها " اوه " فيشير 
کي 


تم انشاء لغة فيجوال بيسك من قبل شركة مايكروسوفت › 
يشير الى الطريقة المستخدمة في خلق أو تكوين التطبيق › أ 
الى لغة البرمجة المستخدمة في التطبيق. 


يتم تشغيل برنامج لغة فيجوال بيسك من خلال اختيار الأمر التالي من قائمة البدأ 5)٤‏ الموجودة في 


نظام التشغيل وكما موضح ذلك في 


کو کک ت 


Microsoft Web Publishing ۴ 
Microsoft Developer Network ۴ 
Turbo C++ 45 ۴ 
xingMPE Player ۴ 
uickTime ۴ 
Real Alternative ۴ 
A_O Systems ۴ 
Nokia PZ Suite ۴ 
EasyLingno ۴ 
WinRAR. ۴ 


Microsoft Yisual SourceSafe 
Microsoft Yisual Studio &,0 Enterprise 
Microsoft visual Studio 6,0 Tools 
Microsoft Yisual Basic 6,0 

Microsoft Yisual C++ 6,0 

Microsoft Yisual FoxPro 6,0 


Microsoft Yisual InterDey 6,0 


EEE EEE 
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الشكل رقم (1). 


RS IS SS: 


Sekt Prograrn Access and Defaults 
Windows Zatalog 

Windows Update 

Free AOL & Unlimited Internet 
WinRAR. 


Accessories ۴ 
ames ۴ 
MT ۴ 
Microsoft Office ۴ 
51I ۴ 


Morton Antivirus ۴ 


Realtek Sound Manager ۴ 
Startup ۴ 
Acrobat Reader 5,0 

Internet Explorer 

MS Explorer 

giutlook Express 


Microsoft Yisual Studio é,0 


Remote Assistance 
Windows Media Player 


Wirdoms MESSENGEF 


Webshots Desktop 


Winamp 


شكل رقم (1):قائمة البدء بالفيجوال بيسك فى نظام التشغيل 


بعد 


بعد أختيار الأمر أعلاه (6.0 Microsoft Visuaا Basi‏ ) ستظھر نافذة ہ 


Ammar_ 


Internet 
Internet Explorer 


8ê 
Microsoft Office A 


2003 


© Windos Media Playe 
E 
2 Power GYD 


e 
Microsoft Yisual Basin 
Ww Microsoft GffFice Wor 


ا 


û D5eEe 4,0‏ حح 


۳ Paint 


All Programs 


E-mail 
Microsoft GffFice Gutl 
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New Projet (‏ والتي تحتوي على ثلاثة خيارات وكما موضح ذلك بالشكل رقم (2). 


New Project 2| 2 


Azktiwer, EXE AzEiwer, DLL AzEier YE application 
Loantrol Wizard 


چ 
WE Wizard AZEivEer ACEI Eex, 1 Lala Project‏ 
Manager Goarcurnent Ol OGocurment Exe‏ 


Fm Fm Fm 


Larcel | 
Help | 


I Don't show this dialog in the future 

شكل رقم (2):نافذة مشروع جديد 

:٥W۷ -١‏ وتعني مشروع جديد لم يسبق العمل به 
:٤ xist٣9 -‏ مشروع موجود (تم أنشاءه مسبقاً) و 
أخرى مثل القرص المرن ( ٤ء‏ ٥زه٣۴ (Existing‏ 


:Recent -۳‏ ثظهر مجموعة من المشاريع التي تم العمل ب 
Recent Project )‏ 


تمكن الصفحة ( سه" ) من اختيار نوع المشروع الذي ثريد انشاءه > حيث يوذ الفيجوال بيسك عدة 


قوالب جاهزة لأنماط مختلفة من المشاريع يتم اختيار مشر 


(الأفتراضي)×E‏ 4١هل‏ ه8 وهو الأختيار الأفتراضي لأغلب المشا م ۱ e.‏ 
نختار الأمر أفتح ( ۴۳همم0 ) . عندها ستظهر لنا النافذة الرئيسية ية لبرنامج لغة VB)‏ 8 


tegrated Development Environment - IDE ) nil التطوير‎ 


بالشكل رقم(3). 


#™ Project1 - Microsoft Visual Basic [desien] 
File Edit Yew Project Farmnat Debug Run Query Diagram Tools Add-Ins Window 0 


E aE LICE LE 


teneral - 
+ £ 


Ti 4800 x 3600 
Project - Project1 | 


EI 


=. Project - Form? (Form) 
ا‎ 


Project1 (Project1l: 
A س‎ EY Farms 
= Formî ES < Ef Formi {Form1 
1 E E 
ت ا ڪڪ و کک ده‎ 


TT e Properties - Form1 | 


NARE [Formı Farr 2| 


e e ص‎ Alphabetic | categorizes | 


Appearance |1 - 3D 


E7 MM Ue OE 3L ¥ 


AutoRedraw False 
BarckColor [| &HBo0n 


Borderstyle & - Sizable 
Form 


Caption 
Returnsjfsets the kext 
displayed in an object's title 


Form Layout | 


تتكون بيئة الفيجوال بيسك من مجموعة من العناص 


١‏ شريط العنوان ( 82۲ ١٠|)أ٣‏ ): وهو الشريط الأول الذي يظهر في د 
الشريط عنوان المشروع. 

۲ شریط القوائم ( B2۲‏ usمم‏ ): وهو الشريط الثاني الذي يظهر في 
مجموعة من القوائم وكل قائمة تحتوي على مجموعة من الوظائف ( وها 
Ei , eW‏ والتي تساعدنا في بناء التطبيق. 


مجموعة من الوظائف الموجودة داخل شريط القوائم مثل فتح ملف حقظ الملف . الخ. 

-٤‏ اضافة الى مجموعة من النوافذ الرئيسية الداخلة في بيئة الفيجوال بيسك والتي تُشكل بمجموعها الواجهة 
البينية ( معهfما٠|‏ ) لبيئة الفيجوال بيسك › وهذه النوافذ هي: 

أ نافذة محتويات المشروع ( ct N1٣40 ۷W‏ ھزroا۴‏ ): وتظھر على جھة اليمين من 
شکل رقم (3) › محتویات التطبیق من نماذج ( ۴٥٣۳٣۶‏ ) ووحدات نمطیۂ ( sمeاںdہN‏ ) وغیرھا 
من العناصر الموجودة في المشروع › وتسهل عملية الأنتقال بين هذه المحتويات لغرض تعديلها أو 
تنفيذها أو اضافة نماذج ووحدات نمطية جديدة وتشبه المستكشف في أسلوب التعامل مع محتوياتها لذلك 
یطلق علیھا أیظاً بأسم مستکشف المشروع ( ١٥٣ہام×ع‏ ٤٤م‏ زہ٣۴‏ ) حیث یتم استعراض النماذج على 


شكل مجلدات (۲5هه اه۴ ) وكذلك بالنسبة للوحدات النمطية وغيرها من المحتويات الأخرى الموجودة 
داخل هذه النافذة. 

عند النقر )ءآا٥.R‏ على نافذة محتويات المشروع ستظهر قائمة تسمح لنا القيام بعدة مهام هي: 

اظهار شاشة تصميم واجهات البرنامج من خلال شاشة النموذج ( {ءمزطا© سه۷ ) وكذلك 
اظهار شاشة كتابة البرنامج من خلال شاشة الشفرة ( مإه٤‏ سwمi/‏ ) . 

اظهار الخصائص لكل ملف ( ءءأاممه۴ ) أي خصائص محتويات المشروع. 

اضافة نموذج أو وحدة نمطية للمشروع. 


ج جديدة وغيرها من المحتويات الأخرى الى المشروع من خلال عمل الأجراء 


; R.click ( on project window ) ¬+ Add ¬Form 


—¬>Module 


حفظ الملف الحالي .Sa 0۲٣٣1.۴۲۳‏ 
طباعة الملف ٤ہ‏ ا ۴. 
اظهار نافذة مستكشف المشروع بوصفه جزءاً 
اخفاء نافذة مستكشف المشروع ٥لا۸.‏ 
يوجد في نافذة مستكشف المشروع شريط أدوات ييشتوئ على ثلاثة أيقونات وكما موضح ذلك 
بالشکل رقم (4). 


FroFjecCE 1 {FrFoFf ec I1 
E. Foaorrrı l1 f$Forrr 1l 1 


شكل رقم (4) : أيقونات نافذة مستكشف المشروع 

وهذه الأيقونات ابتداءاً من اليسار تمثل : 

View Cd .‏ : تُظهر نافذة البرمجة (الشفرة) للكائن أو الملف المحدد. 
View Object .‏ : ثظهر النموذج المحدد. 

Code .‏ ماووهآ: ثظهر أو ثخفي المجلدات. 


.. نافذة الخصانص ( W1 ¬40W‏ rtiesممProp‏ ) : تحتوي على 
خصائص مستقلة لكل نموذج ولكل كائن من كائنات صندوق الأدوات » ويمكن تغيير هذه الخصائص 
بسهولة ونلاحظ تأثيرها مباشرة على النموذج أو الكائنات التي يحتويها النموذج . تختلف هذه الخصائص 
حسب نوع الكائن» الا أن الكثير منها يتكرر لجميع أنواع عناصر التحكم (الكائنات ). تحتوي نافذة 
الخصائص في أعلاها على صندوق قائمة يحتوي على قائمة بأسماء عناصر التحكم الموجودة على 
النموذج » إذ يمكن أختيار أي عنصر من عناصر القائمة لأستعراض خصائصه مباشرة . أما في أسفل 
نافذة الخصائص فيوجد اطار يدعى الوصف ( ١٠أامأاعوم‏ ) يحوي معلومات توضيحية عن وظيفة 
الخاصية المحددة › ويمكن اظهار أو اخفاء هذا الأطار بالنقر بالزر الأيمن للفأرة على أطار نافذة 


أي وفق فئات الخصائص › حيث تقسم الخصائص الى عدة فئات تختلف 
لأربالنسبة للنموذج تظهر الخصائص التالية وكما موضحة بالشكل رقم (5). 


مجامیع (4 ٥1ا0‏ 
حسب نوع الكائن ال 
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شکل رقم (5) : خصائص النموذج 
عند أستعراض خصائص النموذج على شكل مجاميع (d٥أاموه†ه٤)‏ › ستظهر لنا قائمة تحتوي على 


الظهور (ه٥١4١aهمممA)‏ : تحتوي هذه الفئة على مجموعة من الخصائص المُتعلقة بطرق الأظهار 
والشكل العام للكائن مثل اللون والعنوان والخصائص الرسومية. 

السلوك (اهأاهم8) : تصف قائمة الخصائص الموجودة ضمن هذه الفنة طريقة عمل الكائن بالنسبة 
لباقي العناصر في التطبيق. 


DDE‏ أو ) Dynamic Data Exchange‏ ) : ويقصد بها التبادل الديناميكي وهو وسيلة الأتصال 
بين النماذج في التطبيق. هذه الفئة خاصة بالنماذج فقط › اذ لاتمتلك باقي كائنات التطبيق الخصائص 
الموجودة في هذه الفئة. 

الخط ۴٠١۲‏ : تحتوي هذه الفئة على الخصائص المتعلقة بنمط الخط الذي سيظهر في الكائن مثل النوع 
والحجم والتأثيرات المتعلقة بالخط. 

متفرقات ٥ء‏ : ويقصد بها مواصفات مختلفة › اذ تحتوي هذه الفئة على مجموعة من الخصائص ذات 
تأثيرات متنوعة. أغلب الخصائص الموجودة في هذه الفئة كثيرة الأستخدام أثناء تطوير التطبيقات. 
الموضع ١٠٥اأوه۴‏ : تقوم الخصائص الواردة في هذه الفئة بتحديد حجم الكائن من أرتفاع وعرض 
وأحداثيات على النموذج. 


المقياس ءاجءS‏ : جد هذه الخصائص مقياس الأحداثيات المستخدمة في النموذج. 


أو عرض موقع أو موضع ظهور النماذج على شاشة المستخدم عند تنفيذ 

البرنامج (التطبيق) وذلك خلال أستخدام الزر الأيسر للفأرة ›» وعند نقر الزر الأيمن للفأرة 

)N0use(‏ على هذه النافذة تظه القائمة التالية وكما موضح في الشكل رقم (6)» وفي حالة عدم 

وجودها على النافذة الرئيسية لبرناج لغة فيجوال بيسك فيتم تفعيلها (الوصول اليها) من خلال الأمر 

. Form Layout Window والذي يظهر في شریط القوائم ومن‌يشم آختبار لأر‎ )۷i٥۷( 
ù 


1 


Form Layouıt E3 


Resolution tauides 


Startup Position 


Dockable‏ ت 


Hide 


0 


شكل رقم (6) : نافذة موقع عرض النموذج 


- خطوط الأرشاد sملdأuںG‏ ۸٥اutامومR‏ : وتحدد الحجم الأقصى للنوافذ كي لاتتجاوز حجم شاشة 


المستخدم. فمثلاً عند العمل على شاشة أبعادها (480*640) يجب ان لايزيد حجم نوافذ التطبيق عن 
الحجم (480*640) لأنه في حالة زيادة حجم النافذة عن هذا الرق قہ فأن جزء من نافذة التطبيق لن يظهر 
على شاشة المستخدم أثناء التنفيذ. 

تحتوي القائمة اوم۴ مںااهSt‏ على عدة خيارات » يستطيع المبرمج من خلالها تحديد موضع 
النموذج بشكل دقيق على شاشة المستخدم عند التنفيذ. فمثلاً لعرض النموذج أثناء التنفيذ في مركز 
شاشة المستخدم مهما أختلف قياسها أو نوعها نختار الأمر Center Screen‏ . 


: (Form çii, Project- Form) د-نافذة تصميم النموذج‎ 


نافذة النموذج ) (ProjecEo‏ هي منطقة العمل الرئيسية لبرنامج لغة فيجوال بيسك › اذ تحتوي 
على النموذج 2 ميمه والعمل عليه والذي سيكون أساس للمشروع الذي نعمل به. 


أما النموذج ) Form‏ 
ورسوم وأزرار وغيرها 
حيث نستطيع الرسم هليه اب 
يظهر Sa‏ ئ 


وا عبارة عن نافذة فارغة وفيها نضع كل ماثريد أن يحويه النموذج من أشكال 


ملاحظة :_يمكن أن يتألف المشروع من عدد اگبیر 
نافذة ن تصميم النموذج والتنقل بين هذه النماذج عن 


Project1 - Form" [Form] 


هنافذة البرمجة ١: ©60@dع W۸ 40W‏ ستخدم هذه النافذة لكتابة الأيعازات 
البرمجية التي تحدد سلوك وأسلوب عمل النماذج وعناصر التحكم. يمكن فتح نافذة البرمجة بالنقر 
المزدوج لزر الفأرة الأيسر على أي عنصر تحكم داخل النموذج أو بالنقر المزدوج على النموذج نفسه › 
كما يُمكن فتح نافذة البرمجة عن طريق نقر الآيقونة ( مله سه۷ ) الموجودة في نافذة 
المشروع (سWindow‏ ctەزداP‏ ) أو من خلال ضغط المفتاح ۴7 من لوحة المفاتيح 
(024طرKe)»‏ فتظهر نافذة كما موضح ذلك في الشكل رقم (8). 


FE Projectl - Form" (Code) 


Private Sub Form Load) 


End Sub 


وضعها أو رسمها على النموذج في مرحلة التصميم والموضحة بالشكل رقم (9) › 6® 
على شكل رسوم تسمى بالكائن (٤٥٠زط0)‏ والتي تستخدم للأستغفلال المرئي”والبر 
Code )‏ & 


يتضمن برنامج لغة فيجوال 
رفم (1). 


نواع أدوات التحكما؟ 


جدول رقم(1):أنواع أدوات التحكم ووظيفتها 


TOOL ölدأJ\‎ 


أسم أداة التحكم Object‏ 
Name‏ 

أداة المؤشر 

Pointer 


أداة صندوق الصور 
Picture Box‏ 


أداة العنوان 
Label‏ 


أداة صندوق النص 
Text Box‏ 


ة التالية والموضحة مع وظيفتها بالجدول 


a 
Description الوص‎ 1 
وهي الاداة الو وق الاأدوات التي لايتم رسمها مثل‎ 
باقي الأدوات شثرچعلى النموذج لأختيار أداة أو‎ 
أكثر من أداة عند ا عطائها خصائص معينة وبرمجتها‎ 
أو تحریکها او تغییر حح‎ 
هذه الأداة بمثابة نمودذ- نستخدم لوضع‎ 
الصور في موقع مُحدد النمو مکن استخدامها‎ 
كحاوية للأدوات الأخرى. ویتم ضع (تخه ) الصورة في‎ 


هذه الأداة عن طريق الخاصية ٥ا Pict‏ من ن نافذة 

الخصائص » أو برمجيا باستشلم ال د يل الصورة . 
تستخدم لعرض العنوان داخل النموذج مع عدم الأمكانية 

كثير من الأحيان كعنوان لغنصر تحكم أخر مثل ×0 ط٤×٠۲‏ . 
أهم خاصية لهذا العنصر هي خاصية العنوان امج التي 
تحوي النص الذي سثظهره التسمية. 

تستخدم لأدخال النص والتعديل عليه من قبل المستخدم. ومن 
أهم الخصائص المستخدمة لهذا العنصر هي خاصية ال 1٠×‏ 
حيث تحتوي هذه الخاصية على أسم الكائن المستخدم 1٠×٤1‏ 
أي الأسم الأفتراضي والذي يمكن تبديله (أو حذفه) حسب 
الحاجة قبل التنفيذ. 


ا 
ي 


أداة الأطار 
Frame‏ 


أداة زر الأمر 
Command Button‏ 


أداة صندوق الفحص 
أو صندوق التحقق 
Check Box‏ 


1 
أ آداة السرد والحوار 


أداة صندوق القائمة 
List Box‏ 


أشرطة الأنزلاق 
الأفقي والعمودي 
H Scroll Bar‏ 
V Scroll Bar‏ 


أداة المؤقت 


Timer 


صندوق محرك الأقراص أو 
صندوق قائمة السواقات 
Drive List Box‏ 


يستخدم الأطار کحاویة "٥۴‏ أه٤ہهع‏ للأدوات الأخرى › حيث 
يتم وضع عناصر التحكم داخله ومن أهم خصائص هذا الكائن 
هي خاصية العنوان ١هاام‏ هع التي تكون عادة بمثابة 
عنوان لمجموعة العناصر الموجودة داخل الأطار. 


تستخدم هذه الأداة لتنفيذ العديد من الأوامر والأيعازات 
البرمجية عند النقر عليها ومن أهم الخصائص المستخدمة في 
هذه الأداة هي خاصية العنوان ١هاامهع‏ التي من خلالها 
نكتب أسم العملية التي سثنفذها برمجياً. 

ثمكن هذه الأداة من عرض عدة صناديق للفحص وتعطي 
المستخدم الحرية ليختار واحداً أو أكثر من تلك الصناديق ومن 
هم الخصائص المستخدمة لهذه الأداة هي خاصية العنوان 
الذي سيظهر جانب صندوق الفحص (التحقق) › كذلك خاصية 
المحاذاة ٤‏ مص ”وا۸ والتي تحدد فيما اذا كان العنوان 
يظهر عن يمين الصندوق أو يساره أضافة الى خاصية القيمة 
Value‏ والتي تأخذ احدى القيم التالية: 

0-vln checked‏ : الأداۃ غیر محددة. 

:1-Checked‏ الأداة محددة. 

4ها2-6 : مظللة بلون رمادي باهت. 

تستخدم لأختيار البدائل عن طريق القوائم المعروضة وتمكن 
المستخدم من الكتابة وتجمع بين مزايا صندوق النص 
وصندوق القائمة › ويتم اضافة عناصر الى القائمة من خلال 
خاصية ٤ء¡‏ › اضافة الى خاصية ٠٠×٤‏ والتي من خلالها 
يتم مسح عنوان الأداة 1٠ا١٥‏ لتظهر فارغة العنوان عند 
التق كما هو الحال بالنسبة لأداة صندوق النص. 

خدم هذه الأداة في التطبيقات بشكل مجموعة داخل اطار 
مه۴ تتألف من زرين أو أكثر » ويمكن للمُستخدم أختيار 
احد فقط من الخيارات المعروضة أمامه. ومن آهم خصائص 
هذه الأدإة هي خاصية العنوان والمحاذاة اضافة الى خاصية 
م۷21 والتي تأخذ احدى القيم التالية: 

: اذا كان الزر غير محدد. 


4 


تمل من الخيارات أمام المستخدم 
عناصر أو قيم الى القائمة من خلال 
a‏ 


1 مودي‎ e 
المستخدمة في هذا الڱائن هي:‎ 
. الحد الأدنى لقيمة شرط الأآيزلاق‎ 

:Ma×‏ الحد ER‏ ا 
مuاa/:‏ القيمة الحالية لقيمةشره انزلا 
تمكن هذه الأداة المبرمج من القيام ات محددة ضمن 
فترات زمنية منتظمة. ومن أهم الخصائص المستخدمة بها 
خاصية اج٣‏ ه٤"|‏ أي الفواصل الزمنية › حيث تحدد في هذه 
الخاصية الفترة الزمنية للمؤقت › هذا يعنى أنه عند كل مرور 
لهذه الفترة سيتم تنفيذ اجراء المؤقت. ومن الملاحظ في هذه 
الأداة أنها تكون غير مرئية عند تنفيذ البرنامج. 

هو عبارة عن صندوق قائمة منسدلة >80 0ص °٥‏ 
تعرض في قائمتها وبشكل تلقائي مُحركات الأقراص الموجودة 
في حاسبة المستخدم. 


صندوق الدلائل أو صندوق 
قائمة 

| المجلدات 

Dir List Box 

صندوق قائمة الملفات 


File List Box 


أداة الأشكال 
Shape‏ 


١ 


أداة الخط 
Line‏ 


آداة التحكم بالتطبيقات 
الکائن 0_٤‏ 


آ 


يمكن المستخدم من الأختيار والبحث عن الدلائل بأستخدام 
المسار ٣ج۴‏ داخل مشغل (محرك) الأقراص ٠‏ وله مُعظم 
خصائص صندوق القائمه×80 وأا . 


تقوم بعرض قائمة الملفات الموجودة في المجلد المُحدد 
بالخاصية ٣ج٥‏ . ومن آهم خصائصه المستخدمة هي 
الخاصية ۴2٥۲۸‏ حيث تحدد نوع الملفات المعروضة في 
القائمة › القيمة الأفتراضية لهذه الخاصية هي*.* أي يتم 
عرض جميع أنواع الملفات واذا وضعنا في هذه الخاصية 
القيمة مط .* فسيتم عرض الملفات ذات اللاحقة م.ط. 
وهي أداة لعرض الأشكال الهندسية كالمربعات والدوائر مثلاً 
على النموذج. وتمتلك هذه الأداة مجموعة من الخصائص 
المتعلقة بالأطار وهي: 

:Border Width‏ سماكة خط الرسم. 

:B order Color‏ لون الأطار. 

لفصل عناصر التحكم عن بعضها البعض أي عمل فواصل بين 
العناصر بحيث لاتكون متداخلة خصوصاً في النماذج التي 
تحتوي على عدد كبير من العناصر › حيث تقوم هذه الأداة 
بعمل حاجز بين كل مجموعة من العناصر المترابطة . 

تقوم بعرض الصور على النموذج ولايمكن استخدامها كحاوية 
للأدوات الأخرى. ومن أهم خصائصها خاصية التمدد أو 
التوسع S٣٥٤ c٣‏ حیث نجعل قیمتھا تساوي مں٣‏ مما 
ج الور ا حي حوصن ضور المحددة 

رة بالكامل بأستخدام خاصية reں)۲İc‏ . 

هذه الأداة بالقيام بعملية ار و 
بيسك وقاعدة البيانات م8as‏ وه › حيث تُستخدم هذه 
لأداة للتعامل مع جدول في قاعدة البيانات (قاعدة بيانات 


ذا الكائن لربط وتضمين الكائنات أو العناصر داخل 
Object Linking a‏ 


ج Excel‏ أو برنامج الرسام. فمثلا 


نقوم بربط بد لرسام ۴i‏ . ففي مرحلة 
تفا د ردج على آيقونة الرسام بفتح 


ه للبدء بإنشاء قاعدة البيانات نبدأ بتشغيل البرنامج 

يمکن تشغيل البرنامج بعدة طرق منها :- 
١‏ قائمة أبدأ :- 

ننقر قائمة أبدا ثم نذهب للبرامج ومنها إلى قاعدة البيانات . 
۲- سطح المكتب -٠‏ 

بالنقر المزدوج على رمز البرنامج الموجود على سطح المكتب . 
۳ تتبع المسار -٠‏ 

soft Access 
بع تشغيل البرنام‎ ٠ 
الخيار قاعدة بيانا‎ -١ 
الخيار المعالج بيانات‎ -۲ 
بيانات جديدة بل تستخد‎ 


CL 


C:\Program Files\ Microsoft Office \ 

مربع حوار قاعدة البيانات يحتوى على عدة خيارات 

Blank) Database‏ لإنشاء قاعدة بيانات جديدة فارغة 

Open An Existing Databas‏ وھذا الخیار لیس لإنشاء قاعدۃ 

عدة بيانات موجودة على ملف قاعدة البيانات . 
إنشاء فاعدة بيانات جخيدة باستخداطر 


۳ يعالجات.ء وصغحاتء وصشاربح قاعدة بيانات كعبت 
کے 


٣‏ فح ملف موجود 


db agi 

أتسيس االبرمجة 2000 

أكسيس االصيانة 

dbl‏ شی 


مف | سه سے لے 


في حالة اختيار قاعدة بيانات فارغة من مربع الحوار أو اختيار قاعدة بيا القائمة ملف 
سيظهر مربع حوار ملف قاعدة البيانات . 


. نكتب في خانة اسم الملف الاسم المطلوب لقاعدة البيانات معهد أفريقيا‎ -١ 
. من خانة حفظ في نحدد مكان تخزين الملف‎ - 


- ننقر إنشاء من مربع الحوار . 


١ 


زی التصصيم 
إنشاء جدول باستخدام المجالح 


إنشاء جدول بإدخال البيانات. 


کل کل بے ر ا نه تذ ° a I‏ 
كل سجل يحتوي على كل المعلومات عن جز من الجدى 


بعد فتح ملف قاعدة البيانات 

ننشط التبويب جداول وننقر الزر جديد . 
یظهر مربع حوار جدول جدید یحتوی على عدة خیاژآت 
عرض صفحة بيانات 

عرض تصميمي 

معالج الجداول 


عرض ورفة البيانات 
2 ال 


ينشح هذا المعالج جدول جذيد 
لتخزين البيانات. 


صوافق | إلخاء الأصر 


شكل رقم (13): إنشاء جدول فى الاكسس . 


الوصف اختياري يساعد فيوصف الحقل ويظهر الوصف ضمن شريط المعلومات عند اختياره من الجدول. 
-١‏ نكتب اسم الحقل في خانة اسم الحقل ونكتب نوع البيانات مقابل كل حقل 
مثال ۰- 
نقوم بتصميم جدول باسم بيانات عامة لطلبة معهد أفريقيا 
حيث يتم إدخال الحقول التالية . 
جدول رقم (2) : تصميم جدول بيانات للطلبة . 


الحقل نوع البيانات 
رقم الطالب رقم 
N‏ نص 
اللقب نص 
5 تاريخ الميلاد تاريخ/الوقت 
مكان الميلاد نص 
الجالة الاجتماعية نص 
ن السكن نص 


EE 


- 


٣ 


شکل رقم (14): خصائص الجدول فی برنا مج الاكسس . ج 


.Ctrl + S. نقوم باختيار الأمر حفظ من القائمة ملف أو ننقر الرمزأ [عآ | أو الضغط على المفتاح‎ K 
. تم نكتب اسم الجدول المراد حفظه وليكن بيانات طالب ثم ننقر موافق‎ - 


شكل رقم (16): حفظ الجدول باسم معين . 


في البدء تقوم بتشغيل اللغة من قائمة البرامج ۲۵۳و٥۲م‏ ۸1 كما سبق ذكره . بعدها تظهر 
الفورم او واجهة التصميم فنقوم بإضافة أربع ازرار أمر ۸0 C0 NA‏ الى الواجھة ثم 
نغير أسماء أزرار الامر الى اسماء المراحل المراد انشاء قاعدة بيانات لكل منها لكي يتم 
الدخول من خلال هذه الازرار الى هذه الواجهة (المرحلة المعينة) . كما نقوم باضافة زر آخر 
للرجوع او الخروج من البرنامج . 


ETEE 


الواجهة الرئيسية للبرنامج “٠‏ 


الشكل رقم (17) : واجهة البرنامج الرئيسية 


وبعد أختيار واجهة إحدى المراحل ولتكن واجهة المرحلة الاولى كما هو مبين في الشكل 
التالي:_ 


اح اعا 


@ sar] لز | المرخه اة تز < 4 »ں”ٌ ھ‎ 2o7 | افص انت ك‎ - Mh... | & Prec - mer... | .اص الجنة ادم ك‎ || 5 Forma Eee 3# 10M 


حذف المادة 


وعدد الوحدات 


12 ت 


fl start| wm ê A > Jl2? افمىل التالت |8 | المرحلة التانية أا‎ - i... | Ê Project! - Mrs... | E Form [5 Formı 
. الشكل رقم (19): ادخال اسم المادة وعدد وحداتها‎ 


والزر الثاني يتم ادخال اسم الطلاب منه كما هو موضح في الشكل التالي : 


BEE 


ser] m= € A * Û o7 المرحلة القدية ل‎ EE EE EE E E la reme a 
۰ . الشكل رقم (20) : ادخال اسماء الطلاب‎ 

والزر الثالث هو واجهة التنفيذ او واجهة 
الطالب بعد ادخال اسمه (الذي تم ادخاله في الوا> 
ادخالها) الاولى ثم الثانية.. الخ لنفس الطالب وبعد ١‏ 
ادخال درجاته (السعي السنوي ودرجة الامتحان النهائي) 
لكي يتم حفظ الدرجات للطالب الواحد في المادة المعينة وبعد 
للطالب نفسه وادخال درجاته في هذه المادة وهكذا لكل المواد تكرر 
ادخال درجات كل المواد يتم الضغط على زر نتيجة الطالب تظهر وا ب من المستخدم 
اختيار اسم الطالب (يجب أن تكون درجاته كلها تم ادخالها). 


جات الطالب حيث يتم اختيار اسم 
بقة) وكذلك اختيار المواد (تم 


وبعد اختيار اسم الطالب تظهر واجهة درجاته في واجهة اكسس داخل اللغة كما يوضحها 


بزناصج اللجنة الذصتحانية ك 


الماد د اسم الظالب 
نتيجة الطالب 3 3 1 
الوحدات. 1 ور الثاني الدور الآول 
النائتج النهاقي عدن الوحدات الدرجة النهاقية 1 ان النهاقي الدرجة النهاقية الامشحان النهاقي |١‏ السنى: 
Save‏ 
الئيجة النياقية | عدد الوحداث] الدرجة الناقية | الامشحان النجاقي | الدرجة النجاقية | الامك الناتي | السعي السئوي | اسم الما الم الطالب 
13 


رجوع 
2 
درجات الطلبة 
1 2| .مھ سجنة ات ]| Û smn Jaan “mi... | By Project - Micros... | Fı Form4‏ | اتموخنة ية لق | 2007 Bsrart| m @ A > Jl‏ 


بزناصج اللجنة الذصتحانية .ك 


Bl start| mm &  » ل‎ 2o07 الفصل التالت ]627 | المرحلة التانية الل‎ - Mi... | Ê Project! - Micros... | Form |] ...برناصچ اسجنة اند‎ EE) | 2 20 


الشكل رقم (22): نتيجة الطالب . 


أ- 


. إن لغة فجوال بيسك من اكثرا الات البرمجة تطورا لذا 


. إن لهذه اللغة قابلية عالية في المرونة إذ 


تتميز لغة فجوال بيسك بالسهولة والمرونة العالية › أما السهولة فتكمن بآنها إذا ما اردت كتابة شفرة 
معينة فتقدم لغة فجوال بيسك خدمة اكمال الشفرة أي عند كتابة الشفرة يظهر شريط مساعدة وفيه كل 
الكلمات التي لها نفس البداية فيمكن عنئذٍ ادراج الكلمة المناسبة في الشفرة البرمجية. 

أما مرونتها فتكمن بالآتي إذ يمكن تغيير أي شفرة برمجية من غير التأثير على باقي كائنات البرنامج 
. وأن حصل خطأ في بلوك معين أي برنامج فرعي فلا ينسجب هذا الخطأً على باقي مكونات البرنامج 
بل يبقى الخطاً فلي البرنامج الفرعي عندها يعلم مكان الخلل في مرحلة التنفيذ . 

يمکن تصمیيم ج في هذه اللغة سواء أكان البرنامج صغيرا ام كبيرا لما لها من إمكانية تصميم 
عالية تفوق باقي ة » وتستطيع هذه اللغة التعامل مع كل حدث . 

أن برنامج مایکروسو له القابلية على تصميم أي قاعدة بيانات ويعتبر الأفضل في برامج 
تصميم قواعد البيانات و ب القيم منه والتعامل برمجيا معها في لغة فجوال بيسك . 


الافضل عند التصميم التعامل برمجيا في 


هذه اللغة . 
ةرشفرات كبيرة إذا ما اردنا التعبير برمجيا عن 
فكرة معينة ولكن لا ننصح أن تكون الشفرة كبيرة 
إن طول الشفرة يعرض المبرمج للأخطاء الكثيرة أذ 
ايعازات قصيرة ودقيقة . 

تجعل البرنامج اكثر تعقيدا عند التعامل معه والتعديل عليه او الات 


من الصعوبة ايجاد الاخطاء العارضة في مرحلة التنفيذ . 
. يفضل استعمال الأكسس في انشاء قواعد البيانات على غيره من البر وذلك لامكانياته 


العالية في التعامل مع البيانات . 


Visual Basic - university of technology —- academic -\ 
board —- by Prof. Dr. Abdul Mutalib I. Anmed 2004 . 

Basic 6 - How to" -‏ اVisua‏ ""' : إعداد: ايريك بربلي » انطوني برینس › 
دایفد رینالدي - ۱۹۹۹ . 

۳- 6 cأBas‏ اجuوiİ/‏ للجميع نحو برمجة كائنية التوجه 00۴ - إعداد : تركي 

. (PDF from internet web page ) - 1°‘ [- العسيري‎ 

غةآفيجۋال بيسك للمبتدئين والمتوسطين . إعداد 

. (PDF from internet web page ) - فف اکر يوسف‎ 

وال بيسك . إعداد : 

.(PDF from internet web page ) أ‎ 
Working in Microsoft Office — by 


محمد ي 
ansfield -"‏ 
6 . 
Microsoft Access 2002 —- by Sara E. Hutchinson , -Y‏ 
Glen J. collthard 2002‏ »* 
۸- دورة خاصة - 2003 sئئەCc‏ 
۹- موقع کتب الالکتروني : ہ٥c.اں‏ 


: فراس خير وکجان ۲۰۰٤‏ . 


إعداد المبرمج: ثابت القيسي 
لمن اراد البرنامج بصيغة تنطيذية )۴E×٤(‏ او ملف التنص 
(0۲۵/) فير جى المراسلة عن طريق البريد الالكتروني . 


... ھخچڭھ‎ Aa dea 8a !rag.dyaاla‎ yahoo.com 


